
ロボットプログラミング
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22C143 田口芽依
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目的と概要

8月4日と5日のオープンキャンパスで行うRoboBlocksを使った

プログラミング体験授業に向けて、ロボットプログラミングに

ついて研究し、理解を深める。

商学部・ビジネス情報コースに興味を持ってもらえるような

体験授業にする。



Robo Blocksとは

• Pepperを動かせるプログラミングツール。

• 動きや音などの機能をもったブロックを繋げていくことで、
Pepperを動作させるプログラムを作成できる。

• プログラミング初心者でも簡単に、楽しくプログラムを

つくることができる。

①論理的思考力
②創造力
③課題解決力
④プログラミングの概念



オープンキャンパス

• 日程 8月4日（日）、5日（月）

• 時間 10：00～14：30

• 教室 1203

• 所要時間 30分程度（入退室自由）

• 対象 中高生、保護者

• 用意するもの Pepper、パソコン30台

配付資料・アンケート

リーフレット



体験の流れ

受付
• 配付資料を渡し、説明をする

体験

• RoboBlocksにログイン

• 配付資料を見ながらクイズのプログラムを作成・改良してもらう

動作確認

• Pepperを使って実際に動かしたい人は、プログラム確認後、送信し、動作確認

• まだ体験したい人は、おみくじのプログラムor自由に作成

終了
• アンケートを提出し、終了



配付資料

表紙 操作方法について



クイズのプログラム プログラムの見本 吉田ゼミの紹介



別冊・おみくじのプログラム



アンケートについて

体験後に回答してもらった
アンケート



クイズのプログラム

• 〇か×の答えをPepperが聞き取り、

正解か不正解かを話すプログラム。

自由に作成・改良してもらう。

• 音、動きを変える

• 言語の変更・日本語 → 英語

• ここはキャッスルホールである

→ バタコさんは妖精である

• →アンパンマンは食べられる



おみくじのプログラム

大吉・中吉・小吉・凶の画像をランダム
に画面上に表示するプログラム。

例に沿ってプログラムを作成

運勢が排出される確率をそれぞれに

設定する演習問題にチャレンジ



体験授業 主な流れ

• 午前9時に集合、体験授業の準備開始

→ペッパー、配布資料、パソコンを運ぶ、パソコン30台のセットアップ、黒板に絵を描
くなど

• 午前10時、体験授業開始

• 開始20分後くらいで、ガクモニ！から取材を受ける(1日目)

• 午前11時30分ごろから交代制で30分お昼休憩

• 14時30分に体験授業終了

• 振り返り、教室の片付け



実際の教室の様子



実際にプログラム
を実行する様子

• 上手く動作しなければ適宜プ
ログラムを見直し、修正



黒板の装飾



参加者について（アンケート結果）

• 体験人数…２日間で８０人

１日目：３４人

２日目：４６人

• 来場者の所在地

愛知県が最多（６０名）

東海地方が中心

来場者の所在地

1日目は保護者の方と参加する人が多く、
2日目は友達同士で参加する人が多かった

（単位:人）



0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46 48 50

普通科

商業科

（情報処理科）

商業科

（その他）

工業科

総合学科

その他

高校の学科

高校の学科は普通科が最も多い（４７人） （単位:人）



参加者について（アンケート結果）

質問：学習経験があるプログラミング言語を教えてください
（16人回答）

・VBA（7件）    ・JavaScript（2件）
・Python（6件）   ・C#（1件）
・C言語（4件）     ・Visual Basic（1件）
・Java（3件）    ・COBOL（1件）



参加者について（アンケート結果）

質問：愛知学院大学の受験を考えていますか？

⇒第一志望（21人）

第一志望ではないが考えている（43人）

質問：（愛知学院大学の受験を考えている人で）

商学部の受験を考えていますか？

⇒第一志望（18人）

第一志望ではないが考えている（35人）

愛知学院大学・商学部・ビジネス情報コースに
ついてすべて第一志望であると答えた人は8人！！

商学部のコース希望順位

1位：ビジネス情報
2位：会計・金融
3位：流通・

マーケティング



体験者の感想（難易度アンケート）

▼学科別の難易度（表）

難易度別で回答が多かった学科は…

簡単 普通科・商業情報（５人）
⇒  普通科のうち約47％、

  商業高校情報科のうち
  約42％

普通 普通科（28人）
⇒[ 普通科のうち約60% ]

難しい 普通科（14人）
⇒[ 普通科のうち約30% ]

（単位:人）



体験者の感想②（アンケート結果）

▼「はい」が9７%

▼「いいえ」と回答（2人）

・難易度「難しい」

・高校の学科「普通科」

・「プログラミング経験なし」

と回答。

質問：体験を通して商学部ビジネス
情報コースに興味をもてましたか？

興味をもってもらう
ことが今回の研究目的！



反省点と改善点

• Pepperを使って動作確認をしたい人が少なかった。

動かしてみたくなるようなプログラムの作成。

• 新機能である、chat GPTを体験授業に取り入れられなかった。



まとめ

オープンキャンパスで体験授業をすることによって、学んで来

たことをアウトプットすることができた。

理解をより深めることができた！

ほとんどの参加者に商学部ビジネス情報コースに興味を持って

もらうことができた。
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